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Manual de instrucciones

Antes de utilizar este producto, lea atentamente este manual y consérvelo para futuras consultas.
Estos Pulsadores Buzz!™ inaldmbricos estdn disefiados para su uso con la consola PlayStatione2 y
con el sistema PLAYSTATION®3.

Contenido del
producto

« Cuatro Pulsadores Buzz!™ inaldmbricos.
+ Qcho pilas alcalinas AA.

 Un receptor USB con tapa del receptor.
« Una bolsa con corddn.

Atencién
Para evitar el riesgo de incendio o de descargas eléctricas, no exponga este producto a la lluvia o
humedad.

Precauciones

Seguridad

Este producto ha sido disefiado para ofrecer un alto nivel de seguridad. Sin embargo, el uso

indebido de cualquier dispositivo eléctrico puede dar lugar a incendios, descargas eléctricas y

lesiones personales. Para garantizar un funcionamiento sin riesgos, siga estas indicaciones:

* Observe todas las advertencias, precauciones e instrucciones.

« No utilice el producto si funciona de manera anémala.

« Este producto contiene piezas pequefias que, separadas de la unidad, podrian suponer un riesgo
para los nifios en caso de tragdrselas.

Uso y manipulacion

No exponga el producto a altas temperaturas, altos niveles de humedad o a la luz solar directa.
Utilicelo en un entorno en el que las temperaturas oscilen entre 5°C'y 35°C.

No permita que el producto entre en contacto con liquidos o pequefias particulas.

No cologue objetos pesados sobre el producto.

No desmonte ni modifique el producto.

No arroje ni deje caer al suelo el producto, ni le provoque ningn tipo de dafio fisico.

No toque las partes metalicas del producto niintroduzca objetos extraiios en el conector USB.

Limpieza de los Pulsadores Buzz!™ inalambricos

El polvo puede acumularse sobre el producto tras un periodo de tiempo.

« Antes de limpiar el producto hay que desconectarlo de la consola PlayStatione?2 o del sistema
PLAYSTATION@3, por motivos de seguridad

Limpie la superficie con un pafo suave y seco.

La limpieza del producto debe realizarla siempre un adulto, o llevarse a cabo bajo su supervision.
No utilice un pafio himedo para limpiar el producto, el agua puede causar dafios.

No use benceno, disalvente u otro tipo de producto quimico en el producto, ya que podria resultar
dafiado.

Si utiliza un pafio de limpieza comercializado, sigue las instrucciones suministradas con el propio
producto.

Pilas alcalinas AA

No arroje las pilas al fuego.

No ponga en contacto las pilas con monedas u otros objetos metalicos. Las pilas pueden
generar calor si sus polos (positivo 0 negativo) entran accidentalmente en contacto con objetos
metalicos.

No mezcle pilas viejas y nuevas.

No utilice distintos tipos de pilas al mismo tiempo.

Sinovaa utilizar el producto durante mucho tiempo, retire las pilas para evitar que se darien por
filtraciones o corrosion.

Sise producen filtraciones de las pilas, limpie los restos y coloque pilas nuevas. Si se mancha
con los restos de lafiltracion, limpiese concienzudamente.

Conexion de los Pulsadores Buzz!™ inaldmbricos

Receptor USB
ﬁ 4

« Retire la tapa del receptor USB e inserte el conector USB
en cualquier conector USB de la parte frontal de la consola
PlayStation®2 o del sistema PLAYSTATION®3. Cuando se haya
insertado correctamente, el indicador LED azul del receptor USB
parpadeara una vez.

« Encienda la consola PlayStation?2 o el sistema PLAYSTATION®3.

Pulsadores Buzz!™ inaldmbricos

« Antes de utilizar un pulsador Buzz!™, retire con cuidado la tapa
del compartimiento de las pilas e introduce dos pilas alcalinas AA
(incluidas).

 Para encender un pulsador Buzz!™, desplace el interruptor
POWER/LOCK un instante a la posicion POWER. Cuando el
pulsador BuzzI™ esté activado, su indicador LED azul parpadeard
répidamente ocho veces.

 Para apagar un solo pulsador Buzz!™, desplace el interruptor
POWER/LOCK un instante a la posicion POWER. El indicador LED
azul del pulsador BuzzI™ parpadeard répidamente cuatro veces
para sefialar que se ha apagado. NOTA: el pulsador Buzz!™ se
apagard automaticamente si estd inactivo durante 20 minutos.

« Al utilizar un pulsador Buzz!™, desplace el interruptor POWER/
LOCK a la posicion LOCK para asegurarse de que no se apaga
accidentalmente.

Interruptor POWER / LOCK

compartimiento
de las pilas

Indicador LED azul

Emparejamiento de los Pulsadores Buzz!™ inalambricos

Estos Pulsadores Buzz!™ inalambricos ya estdn emparejados con el receptor USB sumistrado. Si
se vaa utilizar un pulsador Buzz!™ de repuesto, habrd que volver a emparejar los cuatro Pulsadores
Buzz™ inaldmbricos con el receptor USB.

Desplace el interruptor POWER/LOCK de los cuatro Pulsadores Buzz™ inalambricos a la
posicion POWER y mantenlo ahf durante cuatro segundos, hasta que el indicador LED azul
permanezca encendido. Asegurese de realizar esta operacién a menos de dos metros de la
consola PlayStation®? o del sistema PLAYSTATION®3.

Mantén pulsado el botén BIND del receptor USB. Cuando los Pulsadores Buzz™ se emparejen
correctamente, el indicador LED azul se encenderd y parpadeard una vez.

Cuando cada uno de los Pulsadores Buzz™ se empareje con el receptor USB, el indicador

LED azuly el boton Buzz!™ rojo parpadeardn un instante. Esto indica que se han realizado
correctamente la conexion y el emparejamiento. Para probar la conexidn, pulse cualquier boton.
Elindicador LED azul del pulsador Buzz!™ y del receptor USB parpadeardn un instante.
Elreceptor USB se emparejard con un méximo de cuatro Pulsadores Buzz™ inalambricos. Para poder
jugar con entre cinco y ocho Pulsadores Buzz™ inaldmbricos, necesitard un segundo receptor USB.

Uso de los Pulsadores Buzz!™ inaldmbricos

Asegurese de que los Pulsadores Buzz™ inaldmbricos se encuentren dentro de un radio de
aproximadamente 10 metros de la consola PlayStation®? o del sistema PLAYSTATION@3 en el
momento de encenderlos. El uso y funcionamiento del producto puede variar en funcion del software
empleado. Para obtener més informacion, consulte el manual del software correspondiente.

Solucion de problemas

Si experimenta problemas al utilizar el producto, llame al correspondiente servicio de atencion al
cliente de PlayStatione, cuyo nimero encontrard:

- enlos manuales de software de cualquier formato PlayStation®2 y PLAYSTATION®3

- ennuesra pagina web playstation.com

Especificaciones

Interfaz (receptor USB y PS2™/PS3™) USB tipo 1.1
Interfaz (pulsador Buzz!™ y receptor USB) RF 2,4GHz, GFSK
Conector USB (receptor USB y PS2™/PS3™) USB tipo 1.1

Conector USB (pulsador Buzz!™ y receptor USB) RF 2,4GHz, GFSK

Consumo de energia (receptor USB) Max. 100mA / 5V

Consumo de energia (pulsador Buzz!™) Max. 45mA/ 3V

Dimensiones del pulsador Buzz!™ (aprox.) 137 x 54 x 49 mm
Dimensiones del receptor USB (aprox.) 77x23x8mm
Peso total (aprox.) 319g (sin pilas AA)
Temperatura de funcionamiento 5°C-35°C

Q== La proxima vez que cambie las pilas, piense en adquirir pilas

e « recargables Sony. Utilizar una pila recargable CYC‘E%‘E"QV Cycle
p= — ’ ; )
(% [©==== Energy Blue equivale a usar 1.000 pilas desechables. jAhorre dinero y

cuide el medio ambiente!
Visitanes en: sony-europe.com/energy
El fabricante de este producto es Namtai Electronic (Shenzhen) Co., Ltd. con sede en Gushu

Industrial Estate, Xixiang, Baoan, Shenzhen, 518126 China. Distribuido en Europa por Sony
Computer Entertainment Europe Ltd, 10 Great Marlborough Street, Londres, W1F 7LP.

La presencia de este simbolo en cualquiera de nuestros productos
eléctricos, pilas 0 embalajes de presentacion, indica que tales productos
eléctricos o pilas no deben tratarse como residuos domésticos
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convencionales en Europa. Para garantizar el tratamiento adecuado del
producto y las pilas, deséchelos conforme a las leyes locales pertinentes
0sequn los requisitos de desecho de equipos eléctricos/pilas. Al tomar esta iniciativa, estard
ayudando a conservar los recursos naturales y a mejorar los esténdares de proteccion
medioambiental en el tratamiento y eliminacion de residuos eléctricos.
El disefio y las especificaciones de este producto pueden sufrir modificaciones sin previo aviso.
©2008 Sony Computer Entertainment Europe. omputer Entertainment Europe.

", “PLAYSTATION" y “PlayStation" son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc. * €9 " es una
marca comercial registrada de Sony Corporation. Todos los derechos reservados. -
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